WS 0809 – Lewandowski/Spree - Klassiker – Aufgaben
Experiment: graded structure Spielzeug

Arbeiten Sie in Vierergruppen. Bearbeitungszeit 20 Min. 
Ziel des Experimentes ist, zu überprüfen, ob sich in unserem Seminar eine eindeutige graded structure für die Klasse “Spielzeuge” erstellen lässt. 
Graded structure = abgestufte Liste von besonders typischen zu untypischen Beispielen für die Klasse
Ablauf: 
Jedes Teammitglied nennt fünf typische Beispiele für Spielzeuge und 5 untypische Beispiele. 
Tragen Sie die Ergebnisse in die Tabelle http://www.bui.haw-hamburg.de/pers/ulrike.spree/ws0809/basic_level_experiment.xls ein. Wenn dasselbe Spielzeug mehrmals genannt wird, tragen Sie es nur einmal in die Liste ein und notieren die Anzahl der Nennungen. 

Erstellen Sie eine abgestufte Liste (graded structure) der typischten Spielzeuge. Erstellen Sie ebenfalls eine Liste für die untypischten Beispiele. 

Im Plenum tragen wir die Ergebnisse der einzelnen Arbeitsgruppen zusammen. 

